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QO stabilizovany

kdyZ se octnes na hrané smrti:

(O vrat se s -1machrovinou

QO vrat se s +1uchylnosti (max +3)
O ptejdi na jinou prirucku

O umti
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~ROZMRAZENECKA SPECIALITA=

KdyZ mas sex s jinou postavou, hod si +nasrocenost.

Na 10+ se jejiho hrace zeptej na 2, na 7-9 na 1. Ten se

té muzZe zeptat na 1 zpétky. P¥i selhdni si oba navzdjem
vemte -1Hx. > Koho postrddds nejvic? > V co mds do budoucna
nadgji? > Co ti ddvd pocit Ze si krdsnd? Milovand? > S kym ses
poprvé polibila? Libilo se ti to? > Poud bych té pozddal, ziistala
bys se mnou? > V éem sou tvoje duse a mysl Cisty?

zkusenost (O O O O (O>>zlepseni

__vem si +1 machrovinu (max +2)

__vem si +1 nasrocenost (max +2)

__vem si +1 uchylnost (max +2)
__vodemkni zapecetény zatizeni
__vodemkni zapecetény zatizeni
__vodemkni zapeéetény zatizeni

__vem sinasledovniky (popis si je) a hojnost
__vem si tah z jiny piirucky

__vem si tah z jiny pFirucky

__vem si tah z jiny p¥irucky

__vem si +1 k jakykoliv vlastnosti (max vlastnost+3)
__odesli svoji postavu na bezpeénej vodpocinek
__vytvof si do hry druhou postavu

__ zmén herni p#rucku svy postavy

__zvol si 3 zékladni tahy a zlepsi je

__zlepsi ty 3 dalsi zékladni tahy
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Predstavuje se

=ROZMRAZENEC

Je mozny, ze kdyz Legendarni Zlatej Vék padnul, tak to byl pro véechny sok. Je mozny, Ze
je to zasko¢ilo neptipraveny a nicnetusici. MoZna, Ze stejné jako my, byli prosté v hajzlu.

PR

Ale taky je mozny, ze to vidéli prichazet.

wROZMRAZENECKY TAHY ermemestome e sesamme s s s

O Bjovej veterdn: Dostanes +1klidecek (klidecek+3).

O Disciplinovany st¥etnuti: Kdykoliv zpiisobujes zranéni, mtzes se rozhodnout zptso-
bit libovolny zranéni az do maxima svyho ur¢enyho zranéni, véetné o-zranéni. Rozhodni
se v momenté, kdy zranéni zptsobujes. Nikomu nemusis fikat predem, kolik zranéni
zamejslis udélit.

O Nikoho nevopoustéjte: Kdyz v bitvé pomahas nékomu, kdo si hazi, tak si nehazej
+Hx. Prosté mu pomuzes jakobys hodil 10+.

(O Nevodbytnej: kdyz des za nékym pro radu, tak ti musi upfimné ¥ict, co si mysli, Ze je
nejlepsi udélat. Kdyz se tim ridis, tak dostane$ +1 do v8ech hodg, ktery délas, abys toho
doséh. Pokud se tim ¥idi3, ale p¥esto toho nedosdhnes, tak si progkrtni zkugenost.

O Inspirujici: Kdykoliv si jina hra¢ska postava hodi +Hx aby ti pomohla, tak si zai zku-
Senost.

Byls u toho, kdyz svét skondil, ale pak si stravil 50 let u ledu a tvoje pamét se teprve pomalu
zatind vracet. Na za¢atku kazdyho sezeni si hod +nasrocenost. P¥i iispéchu se zeptej na jed-
nu z nasledyjicich otazek a MC ti ji zodpovi. Na 10+ mtzes polozit navazujici otazku, ktera
miize, ale nemusi bejt ze seznamu. P¥i selhani ti otazku vybere MC a ty ji zodpovis.

__Kde sem byl, kdyz svét skon¢il __ Co sme zkusili a selhalo to?

__Vime, kdo za to mtze? __ Co byly prvni varovani, Ze svét skonéi?
__Koho to sejmulo nejhtr? __Koho sem ztratil?

__ Bylo to nahly nebo postupny? __Kdo se zdal bejt v bezpedi, ale nebyl?

__ Mohli sme tomu zabranit? __Co bylo to nejhorsi, co sem vidél?

__Kdo se o tom dozvédél prvni? __Kdyz doslo na nas, co sme uz védéli?

__ Jakej byl prvni rok? __ Co umoznilo nékterejm piezit, kdyz to ostatni
__Jak dlouho sme si udrzeli nadéji? nezvladli?

w



Z kraje hry plati, ze kdokoliv se probere ze staze schyta jak 2-zranéni plosny pr, tak W-zranéni.
Ze staze ses probral pied (zvol 1): () pardny, (O partydny, (O par mésici.

Ve stazi zUstava zbytek tvy jednotky a (zvol 1 nebo vic):

O tvi ptatelé, O tvi spolupracovnici, ) tvoje rodina, () tvi nad#izeny

Staze zUstala nedotéena cizincema. Pro¢? Zvol 1 nebo vic:

O Je bezpeéné ukryta. (OMa4 smrtici obranu.

(O Neumirajici lidi uvnit¥ v nich vyvolavaji obdiv nebo je dési.

Kdyz ses probral ze stéize, tak se spolu s tebou probrala i Specialistka JACKSON, TAMMY M.
Co se s ni stalo? Zvol 1:

QO Psychickej maelstrém svéta ji zplisobil 2-zranéni a zabil ji.

QO Psychickej maelstrém svéta ji zptisobil W-zranéni a rozt#istil jeji pricetnost.

QO Psychickej maelstrém svéta ji zptisobil W-zranéni a byl si nucenej ji zabit v sebeobrané.
(O Nevis. Viibec si ji nevidél ani si o ni neslysel.

=7 APECETENY ZARI ZEN] amseammens smvsmssnemorwwmn snsmorsrommassees

Vodemkni zapecletény zarizeni (zvol 1):
O Rozmraz je: Muzes rozmrazit ostatni, viechny naraz nebo postupné.

QO W-izolacni zarizeni: Posli nékoho k ledu a muzes ho izolovat od psychickyho maelstrému
svéta. S trochou pfenastavovani mizes$ zafizeni pouzit k dalsi manipulaci s psychickym ma-
elstromem: zachazej s tim jako s vé§ténim, ale hazej si na +nagrocenost misto na +uchylnost.

O Zdravotnické zaiizeni: Stize zahruje dilnu s piistroji na podporu #ivota a dalsfm zdravot-
nim vybavenim. Vem sem nékoho zranényho a miize$ na ném pracovat jak fixer na technice (viz).

O Archivy: Do staze byla zahrnut4 i vysettovaci dilna se zdznamy a historickymi archivy. Do-
stan se k nim a muZze$ se propracovat skrz minulost jako fixer zkoumajici fidkou techniku (viz).

O Hi-tech mrchozroutstvi: MuZze§ stazi vybrakovat a rozebrat na nahradni dily. Kdykoliv
to udélas, tak dostanes hi-tech krdmy za 5-barter, ktery muze§ pouZit jako barter nebo si je
muze$ popsat, ale permanentné pfi tom zru$ jedno zapeéetény zatizeni (ano, mize$ proskrt-
nout i tohle).

O Zbrojnice: Ve stazi je 6 itocnejch pusek (3-zranéni nablizko/nadalku hlasity automaticky)
a 6 kust vojenskyho brnéni (2-pancif cenny hi-tech) uré¢eny pro zbytek tvy jednotky. Ode-
mkni zbrojnici a sou tvy.

~
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Na za¢atku sezeni utrat 1- nebo 2-bartery za svij zivotni styl.
Jesté si se nezvlad zaclenit do zadny lokalni sménny ekonomiky. Pokud potiebujes naky cet-
ky, tak mas problém a bude$ muset improvizovat.
Pokud to je dostupny, tak jednorazovej vydaj 1-barteru muze odpovidat: noci v luxusu a se
spolec¢nosti; jakykoliv zbrani; kusu vybaveni nebo oblecenti co nejsou ani cenny ani hi-tech; opravé
kusu hi-tech vybaveni; najmuti ochrany od néjakyho drstidka na jedno sezeni; materidlnim ndkla-
diim resuscitace medikem; poplatku vojeviidci na pdr sezeni; mésicni udrzbé a opravdm uzivanyho
vykonnyho vozidla; tplatkim, poplatkiim a darim dostatecnym k tomu, aby té dostaly prakticky
ke komukoliv.
U lepsich véci ¢ekej, Ze budou pottebovat néjaky zatizovani. Nemuzes si jen tak prochazet
drzavama néjakyho barona s cetkama a drobnostma a ¢ekat, Ze najde$ néco hi-tech nebo
ohromnej luxus.




TVORBA ROZMRAZENGE

Aby sis vytvoril svyho zakapénce, zvol si méno, vzhled, vlastnosti, tahy, vybaveni a Hx.

Specialista [PRIJMENI], [KRESTNI], [HOD-
NOST]. Mozna ti ale v8ichni fikaj jen Roz-
mrazenec.

VLASTNOSTI

Zvol sijednu sadu:

« Klide¢ek+2 Machrovina+1 Sukatelnost+1
Nasrocenost+1 Uchylnost —

« Klide¢ek+2 Machrovina=0 Sukatelnost=0
Nasrocenost+1 Uchylnost —

« Klide¢ek+2 Machrovina-1 Sukatelnost+1
Nasrocenost+2 Uchylnost —

« Klide¢ek+2 Machrovina+1 Sukatelnost=0
Nasrocenost=0 Uchylnost —

Kdyz ses probral ze staze, tak se na tebe
vrhnul psychickej maelstrém. Hod si +ma-
chrovina. Na 10+ si to dokazal prestat, aniz
by ses mu podvolil; mas uchylnost-1. Na

7-9 si to dokazal vytésnit. Nemas zadnou
uchylnost a nemiizes otevfit sviij mozek
psychickymu maelstrému svéta; kdyz dosta-
nes$ +1uchylnost, tak budes$ na tachylnost=0.
Pti selhani té to premohlo; mas uchylnost+1
a MC ti ji navic musi zvyraznit.

Vsichni pfedstavi svy postavy jejich ménem,
podobou a vzezienim. Udélej to taky.
Zapis si ména ostatnich postav.

Cely kole¢ko zopakujte pro Hx. Kdyz si na
radg, zeptej se:
+ Koho z vis sem po svym procitnuti potkal
jako prvniho?
K témhle postavam si napi§ Hx+1.
Ke vSem ostatnim si pfipi§ Hx-2. Nejsi
mistni a mistnim nerozumis.
Kdyz sou na fadé ostatni, zodpovéz jejich
otazky, jak se ti zachce. Nejspi§ nezodpovis
zadnou.
Na konci vyber postavu s nejvyssim Hx na
tvy karté. Zeptej se jejiho hréce, ktera ze
tvejch vlastnosti mu ptijde nejzajimavéjsi,
a zvyrazni siji. MC ti pak zvyrazni druhou
vlastnost.

VZHLED

Muz nebo Zena.

Stard vybava, vorvany obleceni.

Mladej xicht.

Vydésenej pohled, zahalenej pohled, Zivej

pohled, jasnej pohled, pevnej pohled, ztra-
cenej pohled, dravej pohled.

Atelticka postava, podsadita postava, $tihla
postava, pevnd postava, rozlozita postava.

TARY
M43 v8echny zakladni tahy. Zvol si 3 roz-
mrazenecky tahy.
Muizes pouzivat vSechny bitevni tahy, ale

a? bude$ mit chvilku, mrkni na zmocnit se
silou a na takticky a podpiirny tahy.

VYBAVEN]

Navic k vécem ze svy ledarny dostanes:

« uto¢nou pusku (3-zranéni nablizko/nadal-
ku hlasita automaticka)

+ 9mm poboéni pistoli (2-zranéni nablizko
hlasita)

+ Vojenskej pancit (2-pancif cennej hi-tech)

+ Svoji vybavu a néjaky vyzebrany drobty,
ale zadny cetky

Pokud chces§ zacit s vozidlem nebo protézou,

domluv se s MC.

ZLEPSOVANI

Kdykoli si hodi$ na zvyraznénou vlastnost a
kdykoliv si obnovis svy Hx s jinou postavou,
tak si vyplnis kolecko zkugenosti. Kdyz si
vyplnis paty, tak se zlepsis a zkudenosti si
zase vymazes.

Kdykoliv, kdy se zlepsis, si vyber jednu z
moznosti. Vyskrtni si ji, znovu uz si ji zvolit
nemdizes.

DULEZITA POZNAMKA

Tahle ptiru¢ka tvoti predpoklady o apoka-
lypse a o historii Apokalyptickyho svéta,
ktery jinak nemusej platit.

Pokud tahle ptirucka neni ve hte, tak se
ni¢im z ni nenechte omezovat.
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