Tvorba magickjch predmétd (ngjen)
pro Ja®

(podlg €vokera ver. 1.0)

Taky jste si Fikali, Zg byste chtéli v ramei svjeh segzeni stvorit magickg predmét a marng
jste v pravidlgeh hlgdali odpovidajici oporu? Po proétgni Privodee péna jeskyng 5€
(PM@), Xanatharova prdvodeg v$im ani Jeskgni a drakd jste stélg ngdostali konzistegntni
odpoved na otézku, jak mate vést magickg vgzkum? Pak Vam nabizim sv¢ reseni, Rteré
v mnoh¢gm z t¢chto pravidel vychazi, vyuzivd navrzegn¢ herni mechaniky a ucglgnou
formou Vas provede tvorbou magickjeh predmétd a divd (ngjgn) v Ja®. Protoze Ja® jsou
systgmovou mecehanikou ngjmodgrngji zpracovand, pak sg primérng budu snazit
pripravit Rapitoly podlg nich, niem¢n¢ v poznamkach s¢ budu vyjadrovat i kK apliRaci pro
klasickg 5€ mechaniky.

Pozn. autora: Tento élénck v aréitgeh ohledech navazaje na predehozi na d20.cz
pablikovang éléanek Nakup a prodej magickgeh predmétd (nejen) pro Ja®.

1 Jak ziskat magickou formuli?

Pdvodni pravidla 5€ s¢ omgzuji na konstatovani, zg ziskéni magick¢ formulg je velmi
obtizng. Pokud je vdak vgroba v hgrnim svété bézna, j¢ mozng si formulg b¢zngeh a
ngobvykigeh predmétd zakoupit za dvojndsobgk b¢zng ceny predmétu. V Xanatharovi
sg 0 magickgch formulich ngdozvimg niec novgho, krom¢ skutgénosti, Zg postava, ktera
by chtgla Rouzglng predm¢ét vygrobit, potrgbuje postup vgroby, Rde sg¢ dozvi potrebng
suroving a postup vgroby. Xanathar pak jdg dal cgstou vgctu grotickgeh surovin po
jednotlivgeh stupnich predmgtd, nebezpeénosti jgjich strézed. Nuti tak postavy
absolvovat vjpravy, zabijet monstra rdzngeh obtiznosti a poc¢td a tim ziskévat diléi
predmgéty. Opét nic o tom, jak formuli objevit svégpomoei. JaP Rongéng hracdm pringsly
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ramecova pravidla pro magickg vgzRum. Jg¢ zde nova (oproti Klasickgm 5€) tabulka
Ocarovani a magick¢ho vgzkumu (str. 312). K vgrob¢ v mezidobi pristupdji Ja® formou
kolézg a scgn mezidobi, Rdy pro vgrobu i vgzkum plati, Zg podleg vzacnosti predm¢étu je
nutng strévit urcitg Gas a pocet segn mezidobi samotnou vgrobou. Pokud ndhodou
ngmate formuli, pak Vam Ja® sd¢li informaci, z¢ Vgzkam a tvorbua lze spojit do jedné
éinnosti. V takovém pripade¢ vgzadaje éinnost o dvé Scény mezidobi viee a mdze mit
o polovinu vyssi naklady nebo frvat dvojnasobek avedencho orientacniho éasu (JaP str.
317F. Hurd, mémg informaéni zéklad, jdgme tvorit!

1.1 NaRup magickg formulg

Rnékupu magick¢ formulg lze
pristoupit stgjn¢ jako R nékupu
jak¢hokoli jingho magick¢ho
predmgta.  Pdavodni  PPJ  (PMG)
avadgji, ze Formuali mdzes udelit
misto kouzelneho predméia. Obvykle
Jje napsana vknize ¢ na svitka aje
Ojeden  slupen  vzacne/si  nezZ
predmgt, Kterg amoziuje postavé
vgtvorit. Napriklad formale pro bézng
kouzelng  predmét je neobvykla.
Formule pro legendérni predmeiy
neexistuji. Je-li tvorba Kkouzelngceh
predmetd ve tvem svele bezna, tak
s formule ma sltejnou vzacnost jako
predmgt, Klerg amoziuje postavé
vgrobit.  Formule ~ pro  bezné
a neobvyki¢ predmcty mohou byt
dokonce npa prodgj, Kazda za
dvojndsobnou cenu, hezZ je cena
Jejiho  kouzelneho predmcta. (PP/
Str.i4i).
{Iby tato ¢innost mohla bgt herng zajimava, vguzil byeh pro nakup formuli jiZz vgtvorgna
pravidla pro ndkup magickgch predm¢td (viz pozn. od Earou &.1). Clangk obsahaje i cgnik
magickgeh predmétd prevzat§ z Romunitni tvorby? .

Piky tgmto pravidldm je mozng odghrat v mezidobi nédkup magick¢ formulg podle

néslegdujici tabulky (doporucéuji prostudovat Elangk K néRupu, protoZg obsahuj
rozsirujici pravidla, Rteré by tgnto ¢langk pouzg Ropiroval):
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Tabulka Rouzglngeh formali kg Roupi

Cena formulg oproti |[Oprava k hodu na

Vzécnost |[SO - Hlod na hlgdéni prodgjee Sty i néRap®

10 X Vghoda

‘Ngzongklg’ 15 2% Bez modifikatoru

Vzéeng 20 5 Nevghoda

Velmi o5 - Pvojita
vzéeng ngvghoda*

* tlod tremi kostkami a vgber nejnizsi z nich. Pokad Vam toto podle pravidel nevghovuje
(hrajete, zZe se nevghody nikdy nescitaji), ponechte pouze Nevghoda.

Zdg pongehdm na Razdém Pravodei hrou (PH), zda bude posuzovat vzacnost magicke
formuleg podlg pdvodnich 5€ pravidel (tedy o stupen vyssi), ngbo v rémei svého svéta
pongché vzaenost formali na stgjn¢ drovni a pouzg znasobi cgna. Uvedgng ndsobitglg

Pos

hodnoty formulg déavaji samozregjm¢ smysl hlavng s apravengm Romunitnim egnikegm.

Pozn.5€: Pokud Vam nevghovaje sgstem JaP se Snahami a prilezitostmi pak mdzete
pouze spocilat cenu a prodej odehrat, jak jste zvyRIi z Klasickgceh 5€.




1.2 Magickg vgzRum

zdeg sg dostavame do oblasti zatim ngprobadang, stgjn¢ ngjistg, jako jsou vgslgdRy
magick¢ho badani. Pokud bychom pouzili tabulku z Ja®, pak bychom s drobngmi
modifikacgmi mohli dostat nésledujici:

Tabulka magick¢ho vjzRumu

Stupen /
Vzécnost

Urovefi

Néklady na
vjzRum
(nésobitel
ceny
predmgétu)

Zivotni styl

S0 ~ Hod
na
vgsledek
vgzRumu

0,5%

Chudg

1 tgden

1 dcgna

10

0,9%

Chudg

1 tgden

1 dcgna

10

X

Skromng

1 mesie

2 degny

15

X

Skromng

1 mesie

2 dcegny

15

Pohodovg

3 mesieg

3 degny

20

Pohodovg

3 mesieg

3 dcgny

20

6./ Velmi
vzéeng

2R

Z&mozng

6 mgsicd

4 degny

25

Nz

2%

Zamozng

6 m¢sicd

4 degny

25

NS. / lsggendérni

3X?

Slgchticky

1 rok

5 degn

30

N9. / Artefakt

5x?

Slegehtickg?

10 1gt?

6 segn?

582

Pozn. Uvedena SO vychazeji z Xanathara a PP, zejména z pravidel pro prodej a nakap
magickgeh predmetd. Pokud by SO ve vasem svete méla byt jina (vyssi pro malo magickyg
sVet, ¢i nizsi pro sveét s dostupnou magii) nebojte se je vhodné apravit steiné jako
vzacnost formali / predmetd.
Pozn.5€: Pokud Vam nevghovaje sgstem Ja® mdzete opét jako u prodeje proste nechat
postavy zaplatit hernim Gasem, tedg ve stgla 5€, tedy 25 zl/ den na vgzkam a zaplacenim
pozadovangé ceng surovin. Pozor, zde to neni polovina zde uvadeng, z ¢ se jiz v tabulce
vgchazi, ale prostc vgzkumnika nechte zaplatit cenu (modifikator x cena predmgétu) z

fabulky.




Trvéni a néklady:

Zdg sg dostangmg pon¢Rud do rozporu s dspornou formulaci z Ja®, Rdy by pak vgzRum
Bezngho predmétu bylo vghodngj§i provozovat samostatng, protozeg by $lo pouzg o
dvakrat jeden tgden / jedna scéna a nikoli podlg formulace v tgxtu, Kterd by pongkud
nedpling pripoustéla bud dvg segny navie ngbo (a?) dvojnasobgk ¢asu (bgz segny navie?)
a navgseni ndkladd na vgrobu o polovinua (tedy eglkem na 0,75 % celkove ceny?), coz je,
dlg m¢ho nézoru, ngkonzistegntni s vgkladem Klasickgeh 5€.

V rémei zjednoduseni byech v rémei mezidobi a hrani seg¢n postupoval tak, Zg bych
vgzkum a vgrobu zahral postupng a pocéet hodd a néklady na vjzkum a samotnou
vgrobu byeh platil zvlast a oddglgng byeh posuzoval i dspécehy.

Jak vgzkum probihé?

Ngjlgpsi rada je, ngnechte sg omezit fantazii. {f Razdg hraé, Rterg ma zdjem zRoumat,
badat, meditovat a tvorit n¢geco novgho dostang prilgzitost sém arcit, jakgm zpdsobem
budg postupovat a na jakou stréanku svoji postavy cheg vsadit vgslgdek. Jg preci mozng
k vgsledRu dojit tolika rdzngmi cgstami. SO dlg tabulky jg origntaéni hodnota, Které by
v sob¢ m¢la spojit znalosti a profgsi povolani s citgm a smyslgm pro veitgni sg do
probl¢mau. Stejng tak ndklady na vgzkum mohou bgt suse podlg pravidel tvofgny cgnou
ve zlafacich (nie proti tomuto pristupu, pokud neni vgzRum nosnou soucasti vasi hry),
alg mohou bt taky tvoreny poétem zivotd obgtovangeh tvord na oltari toho, jenz formali
za jgjich dude slibil predat. Naslgdujici pravidla berte spisg jako inspiraci, ngz jako
normativ. Vieg sg pokusim v prdbghu vysvétlit a rozvgst na prikladech a altgrnativnich
(volitgIngeh) pravidlgeh.

Predpoklady pro vgzkum
Stgjn¢ jako pri vgrob¢ magickgeh predmétd plati podminKka, zg postava, Ktgrda chee

podnikat vgzkum v oblasti vgroby n¢jak¢ho predmétu, musi ovladat prislusng remeslo
potrgbng R vgrobg, pripadng si najmout femesinika ochotn¢ho s nina vgzkuma pracovat
a délg pak, pokud predm¢t vyzaduje sgslani ngjak¢ho Rouzla, musi bgt schopna toto
kouzlo Razdg dgn vgroby sgslat (véetng zaplaceni pripadngeh surovin).

Néklady a Cas na vjzkum

Pokud eheg postava podniknout vgzRum pri tvorbg magick¢ho predm¢étu, pak musi podle
tabulky magick¢ho vjzRumu zaplatit pozadovanou cgnu. Tato egna v sob¢ zahrnuje jak
ndklady na potregbn¢ suroving a materidly potiebng K pokusdm, tak R zabgzpeceni

zéKladni Zivotni drovng (skromng) po dobu vgzkumu. Pohodovy zZivotni styl pak stoj
pouzg polovina (tedy rozdil mezi skromngm a timto zivotnim stylem) po pozadovang

vV potaz, Z¢ tyto zivotni styly jsou pri vgrob¢ pouzeg doporuégny pro standartni vgzRum
v laboratori a pfisun surovin, niem¢ng ngmusi vzdy odrazet pottgbng podminky pro
véegchny herni pristupy. lbzg je niemgné i a jingeh nez alchymistickjeh surovin pojmout
jako vgdaje vg srovnatelng v{si pro ob¢ting v ehramu jinak asketickgeh mnichd, éi jako
vzéaeng opiaty provazgjici tajemng druidskg ritudlni obrady.

Casov¢ trvani vizkumu oznaéuji sami tvdrei Ja® jako origntaéni a je potfeba mit na
pam¢ti, Zg j¢ mozng vgzRkum i rozd¢lit do vieg mezidobi s mozngmi Romplikacegmi.
Pripadng lzg zbylou segnu mezidobi Rombinovat s dobrodruzstvimi (tfeba nalgzeni
potiebngho predmétu u RonKkrétni ngstvdry ve stylu Xanathara apod.)*. Ve vgsledku jde
predevsim o zébavnost hry.
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Vyhodnoegni vjzRumu

Pokud byechom brali v dvahu standartni zpdsob vgzKkumu, pak bude O nutn¢ podle
tabulky vyzadovat hod na znalostni dovednost prislusgjici badajicimu povoléni,
zpravidla tedy Mystiku. Badani vyzaduje znaénou disciplinu a systematiénost, proto by
primarni viastnosti m¢la bgt Intgliggnce. Jak jsgm psal v dvodu, je vhodng pristupovat
kR v¢ei Rreativng, takze stegjng jako hod na PMlystiku budg pro Rlgrika vhodng hod na
Nébozgnstvi a pro Pruida hod na Prirodu. Pdleziteé je ngngchat sg svazovat
formalismem, takZe pokad budg chtit hraé Cernokngznika hézet na PresvedEovani spolu
s Charismou a budg svému patronovi nabizet odpovidajici ob¢t (a ted nemyslim zlato) a
budg schopgn navrhnout a popsat vyuziti t¢to viastnosti, pak ngni ddvod ngzahrat segnu
végtng vghodnoegni dlg jgho névrha.

Pri opakovangeh hodgeh, kRdy vgzkum vyzaduje vieg segn mezidobi, j¢ mozng bud pouzit
vlastnost stgjnou a postupng odghrat jednotlivg segny s hody, pripadng je mozng zapojit
i vicg dovednosti. Prikladem mdze bt alchymista, kterd ngjprve pouzije znalost Mystiky
veg spojitosti s Inteliggnci pro tvorbu vgzRkumngho postupu a v druh¢ segng si hodi na 8O
pomoei sv¢ zdatnosti s {llchygmistickou soupravou (surovinami) veg spojitosti
s Obratnosti, coz budeg regprezentovat jeho snahu pomoei gxperimentd  dojit
R pozadovangmu vgsledKu.




Tabulka vgslgdRu magick¢ho vjzkumu

S0 - tHod
na vgzkum

Vgsledek vgzRumu

Hare jak

-6 (véetng)

Magickg vgzkum sg¢ ubira slgpou cgstou. Jg potrgba zacit od zacatku
$ novgmi surovinami a novgmi scgnami. PoRud zaéngs§ znovu stegjng
v{zRum, ziskés do zacatku vghoda v hodu na prvni degna.

Po -5
(véetng)

Pri magick¢m vjzRumu sg hodn¢ ngzdarila procgdura a formulg budg
vyzadovat o tietinu vy$si cenu a o trgtinu vieg Casu. Vyrobgng predmét
budeg mit jednu vgstrednost (dlg tabulky v pravidlgeh pro PPJ str. 143)°.

Po -3
(vEeng)

Pri magickém vgzkumu se diléim zpdsobegm negzdatila procgdura a formulg
budg vgzadovat bud o ¢tvrtinu vy§§i cegna, ngbo o étvrtinu viceg ¢asu (volba
vgzRumnika). Jg 25 % Sancg, Zg vyrobgng predmget bude mit jednu
vgstrednost (dig tabulky v pravidlgeh pro PPJ str. 143)*.

Moa 0 do +4

Magickg vgzRum s¢ zdatil v dangm casg a za standarini cgna.

Vieg jak +5
(v&éeing)

Pri magickgm vgzkumu sg vgteén¢ zdarila procegdura a formuleg budg
vygzadovat bud o étvrtinu niz&i egnu, ngbo o étvrtinu m¢n¢ Casu (volba
vgzRumnika). Jg 25 % $ancg, Z¢ vyrobgng predm¢t budeg mit jednu vedlgjsi
vlastnost (dlg tabulky v pravidlegch pro PPJ str. 143),

Vieg jak
+10
(veetng)

HeurgRal Magickg vgzRumu vgvreholil v dokonalg vdgrobni postup.
Formulg budg vyzadovat o tretinu nizsi ecgnu a o tirgtinu m¢ng casu. Jg 50
% $ancg, zg vygrobeny predmgt bude mit jednu vedlgjsi vlastnost (dlg
tabulky v pravidigeh pro PPJ str. 143)%.

Pozn. Uvedené vysledky se daji interpretovat i pro ndbozenské obrady spojené s gmpatii
a opiaty, kdg postava mdze veitenim se bad formali vgteéné pochopit, nebo sg pri jejim

nésledném prepisa splest a stejné tak mdze patron éernokngznikovi jen tak pro zabavu
dat lepsi ¢i naopak dmysing horsi formali na zakladé jejich vzéjemného vgjednavani.

Hody v nésledujicich scgnéch:
Je logick¢, Zg¢ pokud v tabuleg magickgho vgzRumu poZadujeme vyssi pocet scgn
mezidobi, ngz jednu, pak mdze v prdbg¢hu vgzkama dojit K rdzngm vgslegdRdm
v jednotlivgeh se¢gnéch. Ngjjednodudsi pristup by byl postupng vghodnotit jednotlivg
hody a aplikovat vgslgdgk vzdy na pavodni pozadavek s nésledujicimi omgzenimi (PH
maze upravit dlg viastniho uvézeni):
e Cgna vgzkumu nemdze bgt nikdy vie ngz dvojnésobna, jinak sg vgjzkum prosté
ngzda¥i stgjng jako v pripad¢ hodu hor§im nez -6 SO.
e Cgna vgzkumu nemdze nikdy Rlgsnout nizg, ngz na polovinu pdvodni
predpokladang cegng.
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Cas potfebng pro vjzkum nemdze bt nikdy vie ngz dvojnésobnd, jinak sg vgzkam
prost¢ ngzdati stgjng jako v pripad¢ hodu hor§im nez -6 0.

Cas potiebng pro vgzkum ngmdze bjt nikdy méng nez poloviéni.

Formuleg negmdze ve vigsledku zpdsobit pti nasledné vgrobg predmétu vieg nez
jednu vgstiednost, ngbo 50% na vedlgjsi viastnost. Tyto e¢fekty sg daleg ngkumaluji.

Pokud Vam to prijde vzhledem Kk del$i povaze vgzRumu vhodng, je mozng rozp¢ti hodd
navzajem zapocCist a gliminovat pripadng gxtrémy. Hod SO -3 s¢ mdze vyrusit s hodem
SO +6 a vgslgdkgm budeg standartni formulg (analogicky mdze hod SO +0 vyrusit
predehozi tragickg hod &0 -5 apod.). Hod horsi jak SO -6 vsak opravit nglzg. Toto mdze
napriklad rgprezentovat priabéh seé¢ny mezidobi, RKdy $ikovng alchymista pomoci své
zruénosti a praktiénosti dozgng chybgjici fragmenty z teorgtickgho vgzRumu pomoci
kvalitng odvedengeh gxperimentd.

Pozn. fiternativne mdzete pouZzit pouze kumalaci dspésngeh hodd. Tzn., Ze budete hézet
proti 9O a nebudgete brat v polaz pripadne nedspechy a jejich negativni nésledky, ale
budete po hracich pozadovat pouze nakumaulovani potrebneho pocétu dspésngeh scen
v prabehua mezidobi, ktergeh mdze byt viee a mdzete je rozdelit mezi dobrodruzstvimi
(tazenimi). Tento prerasovang vgzkam pak mdzete alternativng zapojit do hry pomoci
shangni vzacngch ingredienci po vzora Xanathara, nebo mdzele positavy (braée)
odmenovat za jejich hru bonusovgmi ocenami a tim provazele aktivni éast brg
s mezidobin.

Romplikacg (volitgIng):

Problgmy s magickgm vjzkumem zpdsobujg hlavng sKutgénost, zg zvlastni suroving
pritahdji zlodgje a podobng Zivly, Rtefi by formuli a vgsledng predmet chi¢li, alg
nehodlaji za ngj zaplatit. Palg pak drady sg mohou zajimat o ty, Rdo v jejich jurisdikei
provozuji prapodivng ritudly a domahat sg vysvetleni. 4 ngkdo maze ehtit vgzkum
narusit proto, zg ngeheg Ronkurgnci, angbo maze chtit pospinit povést postavy. Razda
druhd scgna stravend magickgm vgzRumem znamena 10% riziko Romplikacg z tabulRy
Romplikacg pri magickém vjzkumu (v Klasickgeh 5€ Razdgeh pét tgdnd). Totéz
automaticky nastang p¥i hodu 1 na SO pri vghodnocovani vgslegdka.

Romplikace M

—_—

O vgzRumu seg dozvgdgl eech zlodgja a pokusi sg formuli ukrast. ]

., -

N¢jakg Rouzgelnik tvrdi, Zg formulg je opisgm jeho vlastni, a Zada jgji vraceni.

Nepritel postavy roz&iri famy, z¢ formulg je ngbegzpeEnd pro okolni obgvatglg.]

Urady chtgji ujistgni o povaze magick¢ho vjzkumu a jeho bezpegénosti. ]

Mistni vladeg pozaduje poskytnuti formulg R vlastnimu pouZziti. ]

[l sl =] o][ ~][ ~][ 5]

Cirkev sg doslgehng o vjzRumu a povazuje ho za rouhacéskg ritual. ]




2 Tvorba magickgeh predmetd

Jako zéRladni predpoklad pro tvorbu Eghokoli v této Rapitolg predpoklddém, Zg tviree
mé Rdispozici formuli Rvjrob¢ pozadovangho predmétu (viz. Predchozi Rapitola
v tomto &lanka).

Ja® oproti Rlasickgm 5€ pravidlam (véegtng modifikace z Xanathara) pristupuji kK tvorbg
magickgeh predmetd opét pomoei segn v mezidobi®.

Pozn. 5€- Pokud nechcete resit scéng mezidobi v ja® a vyghovuje Véam Klasickg 5€
pristup, pak proste cena predmetu z cenikavgdelte 25z a dostanete pocet dni
polrebngceh pro vgroba. Polovinu ceny predmétu pak masi tvdree zaplatit v sarovinéch
spotrebovandgch pri vgrobe. \V Xanatharovi je sice jing cenovy priepodet na tgdny, ale ten
pouze upravdje stejnou mechaniku na Xanatharem danou fixni cenua podie vzacnosti
priedmgeltd, kterou zde nepouzivém. Z Xanathara naopak pro zpestreni mdzele vgazit
pravidlo o vzacngch surovinach® a dale komplikace pri vgrobé’.

2.1 Tvorba svitkd a Igktvard

Predpokladem pro tvorbu I¢eivgeh Igktvard je zdatnost s Bylinkérskou soupravou a pro
tvorbu ostatnich Igktvard a svitkd sg podlg Xanathara pozaduje zdatnost v dovednosti
Mystika. Zdg bych volitglng upravil na zéklad¢ postavy, Rtera predmg¢t tvori, tedy i trgba
NébozZgnstvi ngbo Priroda, popripad¢ zdatnost s lchymistickou soupravou

(surovinami). V nésledujici tabuleg jsem vypustil sloupge ndklady, kterg opét vychézi
jako polovina cegny predmetu z Ceniku rozumngeh predmetd a dopinil jsem SO na
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vgslgdgR vgroby, Rijgchoz zdoléni j¢ mozZng pouzit vgse v tomto odstavei zmingng
dovednosti. {Iplikace op¢t zavisi zgjmgna na Rreativitg hrace a jim navrzgngm postupu
(pokud hréaé Kreativni ngni, pak normativng Bgylinkarstvi + Int, ngbo Mystika +Int).

VgsledRy tvorby a mozn¢ interpretace hodd budou néaslgdovat v podkapitole 2.3.

Tabulka vgroby Svitkd a lsgktvard™®

‘étupgr') / Vzécnost|/Uroveii||Zivotni styl]]  Cas  |[Podet Seén||SO - Hod na vgrobu‘

MO./Béan . Chudg 1 den 1 Segna 10

) . Chudg 1 den 1 dcgna 10 M

\2./HQObvgk1g . Skromng ||t tgden [|1 Segna 15

\ ; . Skromng |1 tgden || Scgna 15 M

l@./\?zéeng . Skromng ||t mgsic  [|2 Segny 20 M

\ ’ 3 Skromng ||l mgsic [|2 Scgny 20 M

\6./\7§zlmi vzéeng |i1. Pohodovy |2 mesice [|2 Scgny 25 M

\ : . Pohodovy |2 mesice [|2 Scény 25 M

lS. / lsggendarni 4 Pohodovy ||3 mesiceg ||3 egny 30

|

9. ! Zzadmozny ||3 mesicg?||3 degny?

-vyroby-svitku-a-lektvaru
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2.2 Tvorba magickgeh predm¢td a divd

Samotna tvorba magickjch predm¢ta predpokldda zdatnost s potrgbngmi pomdckami.
Zdg je tabulka s priklady z Xanatahara dopIngna o par dalsich prikladd pomdegk. Pokud
sg tvdreg pokousi vyrobit predmgét, Rg Rtgrému ngmé potigbnou femesinou zdatnost,

maze si stgjing jako pri vgzkumu na tato praei najit odpovidajiciho Femesinika za
patricnou mzda.

TabulRka potigbnjch zdatnosti

‘Zdatnost Predmgty M

Nﬁglinkéf’ské souprava Protijedy, 1g€ive Igktvary M

Rozeluzniek¢ pomdeky Rozgn¢ zbroj ]

Rovéarsk¢ nastroje Rovov¢ zbrojg, zbrang M

Rezbéisk¢g nadini Hole, luky, &ipy ]

Seveovské nddini Boty M

Sperkarsk¢ ndstroje, Rlgnotnické nédini||Prsteny, ndhrdelniky, amu]gtgﬂ

‘Tkaleovské nacini Plastg, odgvy M

Tvorba magick¢ho predmétu, Gi cheete-li diva, pak probihé opét pomoei segn mezidobi,
obdobn¢ jako magickg vgzRum. R pouzit¢ zdatnosti pét radim vyuzit co ngjvieg fantazii
a ngngchat sg vsazovat Ronvegneegmi. Rlasikou je samozrgjm¢ hod na Plystiku +
Intgliggnci. Niem¢ng nevidim prekézRu povolit Rreativnimu  hréci nébozZgnsky
zalozgngho ehramovgho rytire ¢i Klgrika ndbozng rituél Zghnéni vgrobg svatgho relikvig
pomoei pdstu, ob¢tin a hodu na Nadbozgnstvi, ¢i €mpatii ve spojeni s Moudrosti. Stegjné
tak vidim prostor pro dohéangni chybgjicich znalosti v Mysticg prostrednictvim drah¢ho
hodu na zdatnost s odpovidajici Femgsinou soupravou ve spojeni s Obratnosti ngbo
Silou napr. u Rovani zbrani €i vgroby $perkd. Jak jg zminovano v Rlasickgeh 5€
pravidlgeh i vJa®, pokud tvareeg vygrabi predmet, kterg vgzaduje seslani Rouzla, je
povingn ho mit pripravegng, musi ho bgt schopgn sgslat a musi tak ucinit Razdg den
vgroby vegtng zaplaceni pripadngeh surovinovgeh slozek Rouzla.

V nasledujici tabuleg nalgzngte mdj nadvrh O pro vgrobu jednotlivgeh tgpd predmétd.
Jde op¢t o upravgnou tabulku z Ja®, Rdy néklady, kterg tvaree v pdvodni roving hradi
v poloviéni vgséi cgny predmétu, bych opét prevzal z Romunitniho cgniku Rozumng egny
magickgeh predmétd jiz zminovangho drive v textu. V{sledRy tvorby a mozné

.

interpretace hodd ovlivinajiei ¢as a egnu vgroby budou néslgdovat v podRapitole 2.3.




Tabulka oarovévéni a vjroby predméta

M Vzécnost

Urovef

Zivotni styl

Cas

Pocéet degn

S0 - Hod na vgrobu

Chudg

1 tgden

1 dcgna

10

SRromng

1 mesice

2 degny

15

Vzéeng

Pohodovg

3 mesice

3 degny

20

MVlei vzéen|

Z8mozng

6 mgsicd

4 dcgny

25

Mlsgzggzndémi

Slegehtickd

1 rok

5 degn

30

{rtefakt

Slgehtickg?

10 1et?

6 degn?




2.3V {sledky tvorby magickjeh predmétd a diva

Stegjn¢ jako u vgzRumu je potrgba vyghodnotit scgny mezidobi a vgslgdgk porovnat
s tabulkou nizg. Zékladni egna vgroby jg, pro pripomgnuti, polovinou egny porizovaci.
Tabulka vgslgdku oGarovévéni a vjroby predmétd

S0 ~ Hlod
na tvorbu

Visledek tvorby

Tvorba predmétu sglhala, vzniklo cosi ngpouzitgIngho. Jg potieba zaéit od
zaCatku s novgmi surovinami a novgmi segnami. Pokud zacéng$ znovu
Véetng) steging typ vgroby, ziskas do zacatku vghodu v hodu na prvni degna.

Pri tvorbg sg ngpodarilo dodrzet formuli a tvorba budeg vyzadovat o tietinu

Do -5 [|lvygssi cgnu a o tretinu vieg Casu. Vyrobgng predmét bude mit jednu
(véetng) |[vgsttednost (dlg tabulky v pravidigech pro PPJ str. 143, netgRd sg
jednorézovgeh predmgta)™.

Pri tvorbg se diléim zpdsobegm negzdarila procgdura a dokonéeni predméta
budg vgzadovat bud o ¢tvrtinu vy§§i cegnu, ngbo o étvrtinu vieg ¢asu (volba
vgzkumnika). Jg¢ 25 % Sancg, Zg vygrobgng predm¢t budg mit jedna
vgstrednost (dlg tabulky v pravidlech pro PPJ str. 143, netgRd se
jednorézovgeh predmetd)?.

Po -3
(véetng)

Tvorba magick¢ho predmétu probghla podieg formulg v dangm Casg a za
standartni egnu.

Viroba magick¢ho predmétu jde nad oégkévéni plgnule, tvorba bude
Vieg jak |[vgzadovat bud o Etvrtinu nizéi egnu, ngbo o Etvrtinu méng ¢casu (volba

+5 vgzRkumnika). Jg 25 % Sancg, Z¢ vgrobgng predm¢t bude mit jednu vedlgjsi
(véetng) |[vlastnost (dlg tabulky v pravidlgeh pro PPJ str. 143, netgkd se
jednorazovjeh predmetd)™

Opus magnum! Pokonala précg bude vyzadovat o téetinu nizsi cgnu a o
tretinu mgn¢ Casu. Jg 530 % Sance, Zg vyrobeng predmget budeg mit jednu
vedlgjsi viastnost (dlg tabulky v pravidlgeh pro PPJ str. 143, netgka se
jednorazovjeh predmetd)®=.

Vieg jak
+10
(véetng)

tlody v nésledujicich segnéch:
Je opét, stgjn¢ jako u vgzRumu logicke, z¢ pokud v tabulkéch vgroby pozadujeme vy§si

pocet segn mezidobi, ngz jedna, pak mdze v prdabghu vgzkumu dojit kK razngm vgslgdkdm
v jednotlivgeh se¢gnéch. Nejjednodussi pristup by byl postupng vghodnotit jednotlivg

W http://dnd5esrd.d20.cz/pruvodce-pana-jeskyne /7-kapitola.html#zvlastni-schopnosti



http://dnd5esrd.d20.cz/pruvodce-pana-jeskyne/7-kapitola.html#zvlastni-schopnosti

hody a aplikovat vgslgdek vzdy na pavodni pozadavek s nésledujicimi omgzenimi (PH
maze upravit dlg viastniho uvézeni):
Cgna tvorby ngmdze bgt nikdy vie ngz dvojndsobnd, jinak sg tvorba prost¢
negzdari stging jako v pripad¢ hodu hor§im nez -6 SO.
Cegna tvorby nemdzeg nikdy Klgsnout nizg, ngZz na polovinu pdvodni
predpokladang egny.
Cas potiebng pro tvorbu ngmdze bgt nikdy vie nez dvojndsobnd, jinak sg tvorba
prost¢ ngzdati stgjng jako v pripad¢ hodu hor§im nez -6 $0O.
Cas potirgbng pro tvorbu ngmdze bt nikdy mensi, ngz polovieni.
Pri tvorbg ngmdze ve visledRku dojit kRe kumulaci vieg negz jedné vgstrednosti,
negbo hodu vyssimu, ngz 50% na vedlejsi viastnost. Tyto gfekty se dale ngkumaluiji.
Vgjimkou je Rumulace s vgsledRy pochdzgjicimi z formule, kRdy tedy v zdsad¢
maze dojit az ke dvéma vgstiednima, negbo dvéma vedlgjsim vlastnostem u

jednoho predméta.

M opét jako u vgzkumu, pokud Vam to prijde vzhledem k del$i povaze tvorby vhodng, je
mozn¢ rozpéti hodd navzajem zapocCist a gliminovat pripadng egxtrémy. flod SO -3 s¢
maze vyrasit s hodem SO +6 a vgsledkgm budg standartni predm¢ét (analogicky mdzg hod
SO +10 vyrusit predechozi tragickg hod SO -5 apod.). Hlod horsi jak SO -6 vak opravit
nelze. Toto mdze napriklad regprezegntovat prdb¢h scény mezidobi, Rdy Sikovng
alechymista pomoci sv¢ zruénosti a praktiénosti dozgng chybgjici fragmenty z aplikace
teorgtickg formulg pomoci kvalitng odvedeng préce s naradim.

Pozn. fiternativne mdzete pouzit pouze kumalaci dspésngeh hodd. Tzn., Ze budete hézet
proti SO a nebuadete brat v polaz pripadné nedspéchy a jejich negativni nésledky, ale

budete po hracich pozadovat pouze nakumalovani potrebneho poctu dspésngch scén
v prabeha mezidobi, ktergeh mdze byt viee a mdzete je rozdelit mezi dobrodrazstvini
(tazenimi). Talo prerasovanou vgrobu pak mdzete alternativné zapojit do hry pomoci
shangni vzacngch ingredienci po vzora Xanathara, nebo mdzele postavy (bréée)
odmenovat za jejich hru bonusovgmi Sccnami a tim provazele aktivni éést brg
8 mezidobim.

Romplikacg (volitglng)*

Problgmy s tvorbou magickjeh predmétd zpdsobuje hlavng skutgénost, zg zvlastni
suroving pritahuji zlodg¢je a podobng zivly, Kteri by vgslgdng predmgét chtéli, aleg
nghodlaji za ngj zaplatit. Paleg pak drady sg¢ mohou zajimat o ty, Rdo v jgjich jurisdikei
provozuji prapodivng ritudly a domahat sg vygsvétlgni. {1 n¢kdo mdaze chtit vgrobu
narusit proto, zg ngecheg Ronkurenci, angbo mazg ehtit pospinit povést postavy. Razda
druhé scgna stravgna magickgm vgzRumem znamgna 10% riziko Romplikacg z tabulky
Romplikace pri magickém vgzkumu (v Klasickgeh 5€ Razdgeh pgt tgdnd). Totéz
automaticky nastang p¥i hodu 1 na &0 pri vghodnocovéani vgslgdRu.
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Romplikace

RozsiTily sg zvesti, zg postava pracujg na n¢égm ngbgzpeéngm, co mazeg komunitu
ohrozit.

Postavg jsou ukradgny vgrobni pomdcky a musi si Roupit novg. ]

.

Mistniho Rouzglnika velmi zajimé, na ¢gm postava pracuje, a cheg ji pri praci
slgdovat.

Moeng $lgehtic nabidng za predm¢t vgsokou egnu a negzajimé ho, Zg ngmusi byt
na prodgj.

Trpasliéi rod obvini postavu, Zg pri vgrobg predmétu pouziva jejich tajng znalosti.

=T -~ -T%

Ronkurgneg postavy $iri zpravy o tom, zg predm¢ét jg¢ odbytg a ngbudge fungovat
porédng.

(€))

3N\ Zaver:

Neehte hracéeg bgt kreativni a ngpovazujte Mezidobi za n¢eo otravngho, co Vas zdrzyj
od hry samotn¢. Na druhou stranu sg ngmusitg ngehat ,uvrtat® do ¥eseni typu: ,Jé chei
vygrobit n¢co hrozn¢ hustgho a tg mi Prdvodeg hrou ¥gkni, co by to mohlo bt a jak to
mam podlg pravidel, Rteréd nechei cist, ud¢latl®. Postava (hrac), kterou ngchate vyrobit
vliastni v¢e, si ji budg pravdgpodobn¢ mnohegm vieg povazovat. Berte Mezidobi jako
intggralni soucast hry, snaztg sg ji provézat s Zivotnim prib¢hem postav, s tazgnim, a
avidite, Zeg sg to vygplati.




